
 

 

 

Il torneo è aperto a tutti gli studenti di ogni ordine e grado, e ai non studenti di età massima  30 
anni compresi (con l’eccezione per un massimo di 2 componenti over 30 per squadra, dei quali 
solo uno alla volta in campo), tesserati e non. 
Lo spirito della manifestazione è di carattere amatoriale è impone un gioco all´insegna 
dell´amicizia e della sana competizione. 
Tutte le partite ,pertanto dovranno essere ispirate al principio del "Fair Play", gli atleti dovranno 
accettare le decisioni degli arbitri e mantenere un comportamento rispettoso nei confronti di 
tutti i partecipanti. 
Le squadre saranno composte da massimo 5 giocatori, tra i quali dovrà essere nominato un 
capitano che sarà portavoce della squadra. 
Nessun partecipante potrà giocare per più di una squadra. 
Ogni squadra sarà inscritta al torneo previa compilazione del modulo di iscrizione scaricabile via 
web, tramite il sito internet dell’evento “ www.unisportvillage.org ”, o da ritirare presso le sedi di 
Facoltà del Polo Universitario di Rieti. Il  modulo di inscrizione compilato e la quota prevista di  € 
100,00, dovranno essere consegnati ai responsabili del torneo: 
 
Claudio Giangrossi : 348.28 61 948 
 
Emanuele Giovannelli : 333.30 34 901  
 
Simone Labonia : 338.10 87 210 
 
E-mail : info@unisportvillage.org 
 
 
REGOLAMENTO TECNICO DEL GIOCO 
L´incontro si svolge a tutto campo, il quale avrà dimensioni inferiori di un campo regolamentare 
da basket. 
Ogni squadra si deve presentare al completo almeno 5 minuti prima dell´inizio prestabilito della 
partita, pena la sconfitta a tavolino per 20-0. 
Il primo possesso verrà deciso tramite lancio della "Palla a 2", cosi come tutte le altre palle 
contese. 
Le partite dureranno due tempi da 15 min l’uno con interruzione del tempo solo in caso di tiri liberi 
e negli ultimi due minuti del secondo tempo. 
In  caso di parità al termine dei tempi regolamentari l´incontro verrà deciso dopo un overtime di 
2 minuti,con inizio deciso dalla "Palla a 2". 
Non verranno conteggiati i falli personali,ma solo i falli di squadra che,dal quinto compreso in 
poi,daranno diritto alla squadra che subisce fallo a due tiri liberi. 
I cambi sono illimitati e verranno effettuati avvisando l´arbitro. 



 

 

 

Ad ogni canestro realizzato saranno assegnati 1 o 2  punti,come previsto dal regolamento FIP. 
Se il canestro verrà realizzato prima della linea di centro campo, i punti assegnati saranno 4. 
Non verrà applicata la regola dei tre secondi, ne quella dell’infrazione di campo. 
Si ricorda a tutti i partecipanti che qualsiasi giocatore che manterrà un atteggiamento 
antisportivo e non consono ad un torneo amatoriale, bestemmiando o commettendo un 
fallo intenzionale di particolare vemenza e pericolosità per l´incolumità fisica 
dell´avversario verrà automaticamente espulso dalla partita o dal torneo. 
Per tutte le altre regole si farà riferimento al regolamento ufficiale FIP. 
 
PASSAGGIO DEL TURNO 
Il passaggio del turno avviene in base all’ordine di classifica determinato dal punteggio 
conseguito durante il proprio girone. In caso di squadre a pari merito, il passaggio del turno è 
determinato, in ordine, da: 
• Scontro diretto. 


