
 

Il torneo è aperto a tutti gli studenti di ogni ordine e grado, e ai non studenti di età massima  30 
anni compresi (con l’eccezione per un massimo di 2 componenti over 30 per squadra, dei quali 
solo uno alla volta in campo), tesserati e non. 
Lo spirito della manifestazione è di carattere amatoriale è impone un gioco all´insegna 
dell´amicizia e della sana competizione. 
Tutte le partite pertanto dovranno essere ispirate al principio del "Fair Play", gli atleti dovranno 
accettare le decisioni degli arbitri e mantenere un comportamento rispettoso nei confronti di 
tutti i partecipanti. 
Le squadre saranno composte da massimo 3 giocatori, tra i quali dovrà essere nominato un 
capitano che sarà portavoce della squadra. 
Nessun partecipante potrà giocare per più di una squadra. 
Ogni squadra sarà inscritta al torneo previa compilazione del modulo di iscrizione scaricabile via 
web, tramite il sito internet dell’evento “ www.unisportvillage.org ”, o da ritirare presso le sedi di 
Facoltà del Polo Universitario di Rieti. Il  modulo di inscrizione compilato e la quota prevista di  
€15,00, dovranno essere consegnati ai responsabili del torneo: 
 
 Antonella Graziani : 328.04 70 988 
 
 Gianmarco Fusacchia : 334.72 06 006 
 
E-mail : info@unisportvillage.org 
 
 
PUNTEGGIO E PASSAGGIO DEL TURNO 
Ogni incontro avverrà al meglio dei tre set. Vince il set la coppia che realizza per prima 6 
goal, con uno scarto di almeno 2 goal sull’avversaria. La coppia che segna per prima 9 goal 
vince in ogni caso il set, anche se non ha 2 goal di scarto sull’avversaria (es. sul punteggio di 
8-8 chi segna per primo vince). 
La coppia che vince l’incontro passa il turno, la coppia sconfitta viene eliminata. 
squadra. 
 
MESSA IN GIOCO DELLA PALLINA 
La palla viene immessa in gioco tirandola manualmente contro la sponda opposta nello spazio 
che divide le due linee di centrocampo. 
Si sorteggia quale squadra immette per prima in gioco la palla. Successivamente, la squadra 
che ha subito l’ultimo goal immette in gioco la palla. 
 
COMPORTAMENTO E DISCIPLINARE 
A gioco iniziato sono considerate azioni di disturbo: parole, grida, esclamazioni e qualsiasi 
movimento atto a distrarre l'azione avversaria. 
Tali infrazioni di disturbo sono considerati falli e pertanto la pallina verrà rimessa in gioco 



 

come spiegato nel paragrafo 2 da chi ha subito il fallo. 
L'arbitro e/o il giudice di gara può squalificare da una partita o intera competizione uno o più 
giocatori in seguito a comportamenti antisportivi e/o provocatori ai fini del regolare svolgimento 
del gioco. 
 
REGOLE DI GIOCO 
L'arbitro e/o il giudice di gara ha facoltà di richiamare i giocatori verbalmente o con l'ausilio di 
cartellini (giallo per l'ammonizione - rosso per l'espulsione diretta o in seguito alla seconda 
ammonizione). 
Ogni ammonizione per giocatore prevede la sanzione di detrarre 1 goal dal totale segnati fino a 
quel momento dell'incontro. 
Ogni espulsione diretta per giocatore prevede la sanzione di detrarre 2 goal dal totale segnati 
fino a quel momento dell'incontro con il rispettivo abbandono del campo di gioco. 
La somma di 2 ammonizioni in un incontro prevede la conseguente espulsione. 
L'espulsione prevede l'abbandono dal campo di un incontro; eventuali turni di squalifica per il 
proseguire della gara sono a discrezione del giudice di gara. 
 
ESECUZIONI NON CONSENTITE  
Non sono consentiti: 
- il gancio o il passaggio della palla tra un omino e l'altro anche se si effettua il tiro con l'altra 
stecca; 
- trascinare la palla con l'omino prima del tiro o del passaggio; 
- far girare la stecca più di 360°; 
- far "rullare"o lasciare in movimento la stecca anche involontariamente, tirando o marcando; 
- far carambolare la palla in tiro unico su due omini della stessa stecca sia in attacco che in 
difesa (gancio involontario). 
Nel caso in cui dopo un' infrazione la pallina entrasse in rete, il goal verrà annullato e la palla verrà 
rimessa in gioco come descritto al punto 2 da chi ha subito l'infrazione. 
 
PASSAGGIO DEL TURNO 
Il passaggio del turno avviene in base all’ordine di classifica determinato dal punteggio 
conseguito durante il proprio girone. In caso di squadre a pari merito, il passaggio del turno è 
determinato, in ordine, da: 
• Scontro diretto. 


